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PRANCHA 1

CENÁRIO APOCALIPSE ZUMBI
Manipulação digital  em Pho-
toshop através de colagens 
e ajustes de cena.



PRANCHA 2

O projeto evidencia a importância da 
manipulação digital através do Adobe 
Photoshop, utilizado para a criação de 
cenários com fins publicitários, games, 
“wallpapers” e cinema.

A cena é composta por colagens de 
objetos extraídos da web e inseridos 
no cenário. Em seguida são tratados 
de maneira adequada através de mani-
pulações de exposição, cores e efeitos 
de sombra. 

Por último é realizado o tratamento 
final da cena com ajustes gerais de 
iluminação e filtros de cores, fazendo 
com que todos os objetos inseridos 
estejam ambientados e adequados com 
o cenário de fundo.

Definição do cenário
de fundo

Inserção e manipulação de 
objetos

Controles de iluminação, cores e ajus-
tes finais

1. 2. 6.3.

4. 5.



ABSTRACT

The project reveals the importance of 
digital manipulation through Adobe 
Photoshop, used for the creation of 
scenarios for advertising, games, 
wallpapers and cinema.

The scene is composed of collages of 
objects extracted from the web and 
inserted in the scenario. They are 
then treated appropriately through 
exposure manipulations, colors, and 
shadow effects. 

Finally, the final treatment of the 
scene is performed with general ligh-
ting adjustments and color filters, en-
suring that all inserted objects are 
set and appropriate to the backgrou-
nd.

Background Object insertion Lighting Controls, Colors, and Final 
Adjustments

1. 2. 6.3.

4. 5.
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As 
pequenas 
atitudes são
as que geram 
grandes mudanças
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Small attitudes are the ones that generate big changes.
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Fotorrealismo através de
Pós-produção de imagem
O projeto objetiva o fotorrealismo de 
imagens produzidas em softwares 3D, e 
renderizadas através de plug-ins, para 
fins representativos.
A apresentação adequada de proje-
tos no ramo da arquitetura e interiores, 
tem mais poder de captação do clien-
te através da representação de ma-
neira realista, comparado com repre-
sentações em croquis ou esboços.
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Etapas de criação

Modelagem
em software 3D

Renderização de imagem
através de Plug-in

Pós-produção de imagem
com Adobe Photoshop
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Após a renderização da imagem 
através de “plug-ins” para softwa-

res 3D, é feito o tratamento da 
imagem em Adobe Photoshop.

A manipulação da cena consiste 
na aplicação de texturas, ade-

quação da exposição, ajustes de 
iluminação artificial e correções 

finais.
Por fim, o resultado é um projeto 

fotorrealista, com maior potencial 
de aceitação do público alvo.



ABSTRACT

Photorealism and
Image Post Production

The project aims the photo-
realism of images produ-
ced in 3D software, and 
rendered through plug-ins, 
for representative purposes.
Proper presentation of ar-
chitectural and interior 
design projects has more 
customer capture power 
through realistic represen-
tation compared to sket-
ched or sketched represen-
tations.

After rendering the image 
through plug-ins for 3D sof-
tware, the image is proces-
sed in Adobe Photoshop.
Scene manipulation con-
sists of applying textures, ex-
posure adequacy, artificial 
lighting adjustments, and 
final corrections.
Finally, the result is a photo-
realistic project with greater 
potential for acceptance 
by the target audience.

1.

Modeling in 3D software Image rendering with plug-in Image Post Production with Adobe Photoshop

2.

3.
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Ilustração Walter White Breaking Bad 
 Essa ilustração foi desenvolvida 
para uma atividade da cadeira de Me-
todologia Visual 1 do curso de Design 
da Universidade feevale, aonde apren-
demos técnicas de desenho a mão, 
pintura e sombreamento.

 Foi feito primeira mente uma pes-
quisa sobre o personagem com 
algmas imagens que o mesmo �casse 
de frente. 

 Após a pesquisa foi escolhido algumas imagens que as 
sombras estivessem bem de�nidas em ambos os lados do 
rosto, isso ajudou na hora de passar o desenho para o papel, 
pois de�nido o angulo da luz o outro corresponderá com o da 
sobra.
 Foi utilizado a técnica de hachuras aonde se utiliza de 
riscos mais próximos quase unidos parar tornar uma área 
escura, e riscos mais distantes para torna-las mais claras 
 Inicialmente foi feito um rascunho a lápis,  apenas para 
demostrar as formas principais do desenho, como tamanho e 
contorno da cabeça distância dos olhos nariz e boca, após ter 
visualizado os principais traços do desenho, começou-se 
pelas áreas mais escuras do rosto e dos cantos dos olhos, adi-
cionando mais elementos em detalhes, tentou-se não criar 
linhas continuas, parar manter o a ideia inicial das hachuras. 
 A ilustração não foi concebida para ser um retrato extre-
mamente realista, pois minha atual técnica ainda não permi-
tiria isso, porem tentei torná-lo parecido com um retrato 
falado em estilo de hachura
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Ilustração Walter White Breaking Bad 
 Hoje alguns anos após ter desen-
volvido essa ilustração, pensei para 
quais �nalidades ela poderia ser apli-
cada. Olhei muitas séries durantes 
esse tempo mas ainda assim vejo 
como Breaking Bad marcou e marca 
gerações, a série tem mais de dez anos 
dês da sua estreia, esse ano quando 
um �lme continuação, então vendo 
como a serie ainda está em alta, decidi 
desenvolver uma estampa para cami-
sas baciada totalmente no desenho.

 Após aplicá-la em uma camisa utilizando software perce-
bi que poderia vetorizar e brincar com as cores, sem limitação 
das aplicações, o rosto desse personagem e facilmente reco-
nhecido, podendo aplicar a estampa totalmente em branco 
sem necessidade de ajustes como demostra a foto ao lado. 

 Quando se faz algo que gosta tudo �ui nem necessidade 
de se forçar, esse trabalho retirei do fundo do baú, porém 
�quei extremamente feliz com o resultado.
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This illustration was developed for an activity of the Visual Methodology 1 chair of the 
feevale University Design course, where we learned hand drawing, painting and sha-
ding techniques.

It was �rst made a research on the chracter with some images that the same face it.

Illustration Walter White Breaking Bad 

After the research was chosen some 
images that the shadows were well de-
�ned on both sides of the face, this 
helped to move the drawing to paper, 
because de�ned the angle of light the 
other will correspond with that of the 
left.
The hatching technique was used where 
close scratches are almost joined toge-
ther to make a dark area, and more dis-
tant scratches to make them lighter.
Initially a pencil sketch was made, just to 
show the main shapes of the drawing, 
such as size and contour of the head dis-
tance from the eyes nose and mouth, 
after visualizing the main features of the 
drawing, began by the darker areas of 
the face and the The corners of the eyes, 
adding more detail in detail, tried not to 
create continuous lines, to keep the ini-
tial idea of   the hatches.
The illustration was not meant to be an 
extremely realistic portrait because my 
current technique would not allow it yet, 
but I tried to make it look like a hatch-sty-
le portrait

Today a few years after developing this illustration, I thought 
for what purposes it could be applied. I've watched a lot of 
shows during this time but I still see how Breaking Bad has 
marked and marked generations, the series is over ten years 
since its debut, this year when a sequel movie, so seeing as the 
series is still up, I decided to develop a print for shirts fully 
based in the drawing

After applying it on a shirt using software I realized that I could vectorize and play 
with the colors, without limiting the applications, the face of this character is easily 
recognized, and can apply the print completely blank without adjustments as 
shown in the photo.

When you do something you like, everything �ows and there is no need to force 
yourself, this work I took from the bottom of the chest, but was extremely happy 
with the result.
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Fan Arts of Thrones

1 - Caminhantes brancos

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras com nanquim.

2 - Cavaleira dos sete reinos

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras com nanquim.
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3 - A longa noite

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Fan Arts of Thrones

4 - Rumo a Kingsland3 - A longa noite

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Fan Arts of Thrones

4 - Rumo a Kingsland
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3 - A longa noite

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Fan Arts of Thrones

4 - Rumo a Kingsland

5 - Mãe dos dragões

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

Fan Arts of Thrones

Ilustração produzida em 
folha A3 utilizando técnica 
de hachuras e aguado 
com nanquim.

6 - Snow



ABSTRACT

Fan Arts of Thrones

RESUMO ABSTRACT
Produzido pela HBO, o seriado Game of Thrones trata da adaptação dos 
livros homônimos, escritos por George R. R. Martin. A série possui uma 
ambientação    medieval/fantástica, trazendo uma densa trama política 
com uma infusão de personagens carismáticos e singulares.

O projeto tem como objetivo fazer uma homenagem ao final da série, 
retratando um ponto chave e importante de cada episódio da oitava e 
última temporada.  

Ilustrações produzidas em folha A3 utilizando técnicas de hachuras com 
nanquim (1 e 2).

Ilustrações produzidas em folha A3 utilizando técnica de hachuras e 
aguado com nanquim (3, 4, 5 e 6).

Produced by HBO, the series Game of Thrones is about adapting the 
homonymous books written by George R. R. Martin. The series has a 
medieval / fantastic setting, bringing a dense political plot with an infusion 
of charismatic and singular characters.

The project aims to pay tribute to the end of the series, portraying a key and 
important point of each episode of the eighth and last season.

Illustrations produced in A3 sheet using ink hatch technique (1 and 2).

Illustrations produced in A3 sheet using hatch technique and water-based 
ink (3, 4, 5 and 6)


